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漕いで発
電

UFOキャッチャー

機構・回路の設計
通常のUFOキャッチャーと違った仕組みの回路や
機構を設計

アルミ部材の加工

動力の不具合が発生。再設計中。。。。

巻き取り用
モータ

電磁石

発電している間だけ
磁石がONに

アルミ部材の四隅を加工し、直方体の枠組みを作る

漕いで発
電

UFOキャッチャー
自転車発電機を漕いでいる間だけUFOの下につり下がる電磁石で景品をとれる。

技術と体力が必要な 2人 1組で行う新ゲーム。

発電機によって発電した電力をそのまま電磁石の磁力に利用。

大きいものをひっつけるにはより大きな電力が必要になる。

UFOキャッチャーには、鉛直と水平の 2軸の 3軸をモーター制御。

特徴的なのは、その制御方法でコントローラーにはボタンが何と6つも、

それぞれの軸で [ 進む ]と [ 戻る ] があり、景品をくっつけてから自分で穴の上まで

持っていくというもの。

早く戻さないと、発電できなくなれば景品はそこで落ちてしまう。

景品をつかんだ後、自分の手で引き寄せる。それがこのゲームの醍醐味。

完成
!!


